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데이터베이스 구조

Booter 데이터베이스 기본 구조

작성일 : 프로젝트 : Booter

설명

 관련테이블 : 

특이 사항

연결용도 : iframe

Server
서버

Event
이벤트

업무 흐름

진행과정 관리자 실행 DB 서버 실행

[사용자 등록]
1. 관리자가 사용자를 등록하면 
해당 사용자의 이메일로 
인증메일이 전송된다. 
2. 해당 사용자가 인증메일을 
확인하면 이후 해당사용자는 
시스템 로그인이 가능해진다.

[셋업]
 셋업 등록을 한 내용은 
관리시스템 전반적인 내용에 
영향을 미친다. 

User
사용자

Category
카테고리

Search
탐색

사용자 등록

사용자 인증메일

사용자등록

사용자 인증 확인

사용자 인증메일

서버 카테고리
등록

서버
카테고리등록

서버 등록

탐색/공격/로그/관리/대상
카테고리

서버 등록

이벤트 카테고리
등록

이벤트
카테고리등록
(공격/탐색)

이벤트 등록 서버 등록

탐색 실행 탐색 실행

User
사용자

셋업 등록 사용자등록

[서버 카테고리 등록]
서버카테고리와 이벤트 
카테고리를 동일한 테이블에 
저장한다. 카테고리는 모자 
관계에 의하여 위계을 설정할 수 
있다.

[서버등록]
탐색/공격/로그/관리/대상
카테고리르 구분하여 서버의 IP 
와 서버의 필수 구성 내용을 
등록한다.

[이벤트 등록]
탐색/공격의 카테고리로
구분하여 공격 이벤트의 상세 
내용을 등록하여 해당 시간에 각 
서버에게 공격명령와 중지 
명령을 내릴 수 있도록 한다.

[탐색 실행 ]
탐색실행을 통하여 공격 
대상서버의 상태를 파악하고 
공격을 위한 메소드를 결정할 수 
있도록 한다.

서버 정보

서버 정보
공격시간과 공격중지 시간에 

맞추어 실행 신호를 
공격 서버로 전송

공격 신호 전송

서버 정보를 grafana
로 전송하여 각 서버의 
헬스정보를 체크한다.

탐색 시작과 중지

탐색 실행

서버 정보
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