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진행 절차
업무 흐름

산출물
프로젝트 매니저

완결

개발
팀으
로
배분

탐색/공격 서버 개발팀

1. 표준측 산출물

R1.사업 착수 보고서

통제서버 개발팀

M1.관리자 메뉴
와 UI 디자인(10/5)

서버 호스팅 운영팀

C2.관리자 메뉴 
UI 구성(10/16)

A1.API설계
(9/30)

A2.패킷 플러딩
엔진 설계(9/25)

A3.HTTP 플러딩
엔진 설계(10.2)

A4.탐색엔진 설계
(10/9)

A5.API 설계 stub
(샘플 API 구현체)

(10/23)

A6.패킷 플러딩
엔진구현(10/30)

A7.HTTP  플러딩
엔진구현(10/30)

A9.탐색 엔진 구현
(11/6)

H1.테스트용
3개 서버 준비

A10.API 완성
(11/13)

A11.단위 테스트
(11/30)

H2.미국 운용 서버
30 개 준비(10/24)

C3.서버 그룹
등록(10/19)

진행중

S1.통합 테스트
(12/5)

C4.이벤트 등록
(10/23)

C7.서버 헬스
모니터링구현(11/3)

C8.대쉬보드
(11/8)

C9.메뉴와 
연결고리(11/13)

C10.단위 테스트
(11/30)

C5. 탐색 명령과 
진행상태(10/26)

M8.운영서버
테스트(12/6)

H3.운영 서버 
호스팅 

계약.설치(10/30)

M7사용자
매뉴얼 준비(11/30)

M2.기능 구성도 
작성(10/10)

M5.탐색 서버 명령과
진행 테스트(10/28)

H4.서버 모니터링
(11/10)

H5.중간 점검
(11/20)

M3.관리자메뉴
UI 구성 설계(10/14)

C1.개발 플랫폼 
점검(10/15)

M4.DB 설계(10/17)

유지보수 상태

H6.운영서버
Deploy (12/9)

시작

M6.공격서버 명령과
진행 테스트(11/3)

R7.관리자 매뉴얼

R2.요구사항 정의서

R3.디자인 컨셉 
정의서

R4.프로그램 설계서

R5.시스템 설계서

R8.프로그램 소스

R6.DB스키마

1. 준비 단계

2. 구현 단계

3. 테스트 단계

C6.공격명령과
진행상태(10/31)
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