
요구 사항 정의서

발주처 : ㈜제넷 시큐리티

BOOTER 개발 프로젝트

시행처 : (주)심포니소프트

완료일자: 2016.12.20



Document History

버젼 일자 작성내용 작성자

1.0 2016.9.20 초기작업 내용 김호익

1.1 2016.10.28 추가 작업 내용 김호익

1.3 2016.12.24 마무리 작업 내용 추가 김호익



통합 일정관리 및 보고서

프로젝트 진행 일정

진행 절차
업무 흐름

산출물
프로젝트 매니저

완결

개발
팀으
로
배분

탐색/공격 서버 개발팀

1. 표준측 산출물

R1.사업 착수 보고서

통제서버 개발팀

M1.관리자 메뉴
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진행상태(10/26)

M8.운영서버
테스트(12/6)

H3.운영 서버 
호스팅 

계약.설치(10/30)

M7사용자
매뉴얼 준비(11/30)

M2.기능 구성도 
작성(10/10)

M5.탐색 서버 명령과
진행 테스트(10/28)

H4.서버 모니터링
(11/10)

H5.중간 점검
(11/20)

M3.관리자메뉴
UI 구성 설계(10/14)

C1.개발 플랫폼 
점검(10/15)

M4.DB 설계(10/17)

유지보수 상태

H6.운영서버
Deploy (12/9)

시작

M6.공격서버 명령과
진행 테스트(11/3)

R7.관리자 매뉴얼

R2.요구사항 정의서

R3.디자인 컨셉 
정의서

R4.프로그램 설계서

R5.시스템 설계서

R8.프로그램 소스

R6.DB스키마

1. 준비 단계

2. 구현 단계

3. 테스트 단계

C6.공격명령과
진행상태(10/31)

 : 모듈 : 사용자 관리 단위  :   : 

작성일 : 2016-10-15프로젝트 : Booter 프로젝트 고객 담당자 : 신승현 과장 본사 담당자 : 김호익 이사



사용자 관리 흐름도

사용자 관리

진행 절차
업무 흐름

상세설명
관련 DB Table사용자

1. 사용자 등록

관리자 모드웹사이트 페이지

가입인증 완료

사용자
users

사용자 등록
페이지

가입승인

회원등록 정보는
(1)이메일
(2)패스워드 입력 
받도록 함.

로그인 페이지

사용자 가입
인증메일발송

사용자 로그
User_log

회원정보

사용자 정보
입력/수정/삭제

가능
사용자 등록

가입인증 승인

로그인

사용자메타
userrmeta
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서버관리 테이블 다이어그램

개별 프로세스와 DB연결

진행 절차
업무 흐름

상세설명
관련 DB

1.  설정등록

4. 이벤트 등록

2. 서버카테고리 
등록

관리자 모드사용자

카테고리
(hdr_cat)

3. 서버 등록

웹사이트

카테고리 등록

카테고리 관계
hdr_cat_rel

서버
hdr_items

서버 메타
hdr_Itemmeta

설정
(hdr_options)

설정

서버 등록

이벤트등록

서버 등록 페이지

카테고리 등록
페이지

이벤트 등록 페이지 이벤트
hdr_event

이벤트 메타
hdr_eventmeta

설정 내용은 각 항목이
하나의 레코드에 
등록되어 사용에 
필요할때 
option_name으로  
Dispatch해서 사용함.

서버가 다수개의 
카테고리를 선택할 수 
있도록 카테고리와 
카테고리 관계 테이블
사용. 대상/탐색/공격
서버도 카테고리에서 
분류할 수 있도록 함.

서버에는 공통으로 
사용하는 정보 사용.

서버메타에는 
대상/탐색/테이블 
카테고리별로 특별하게 
사용하는 정보를 추가함.

이벤트에는 공통으로 
사용하는 정보 사용.

서버메타에는 탐색/공격 
카테고리별로 특별하게 
사용하는 정보를 추가함.

각 메타 테이블은 Key와 
Value를 가지고 
상위테이블과 다대일 
관계로 연결됨
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헬스 체크 로그 부하 분산 처리
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진행 절차
업무 흐름

상세설명
C-Server 관련 DB

1.  30개의 
서버 로그 
트래픽

4. 로그서버는
특정 포트 

이외에는 모두
차단하므로
보안 강화에 

도움

2. Glances를
통해 DB에 직접

저장

탐색/통제 서버사용자

3. 부하의
분산과 처리
속도 향상

웹사이트 관리항목

서버 헬스
모니터링

로그 DB
???

1. 30개의 서버에서 
10초에 1번씩 서버의 
헬스 체크 정보를 REST 
API 로 받음.

L-Server를 C-Server를 
분리하여 속도 부분과 보안 부분을 

이점을 확보한다.

2. Django ORM과 
REST API에서 발생할 
부하 예상으로 인하여
Log 정보 데이터를 
Grances에서 로그서버로
기록하는 인터페이스를 
직접 Query 하는 것을 
변경하여 테스트함.

3. 해당 내용 적용시 
통제서버의 부하가 대폭 
감소하며 30개이상의 
서버가 로그정보를 
보내오는 경우라도 
문제없이 처리가 
가능하리라 예상됨

공격서버 25
A-Sercer

공

탐색서버 5
S-Sercer

서버 Health Check 항목

Memory

Volumns

CPUs

Processes

Traffic

DB Access

Curl Responses

Server 상태
Log

데이터
시각화

로그서버
L-Server

로
그

데
이
터

C-Server

로그 통합
정보

로
그

데
이
터
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